Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Kochanowskiego w Zabkach

Podstawy Scratcha

Zaczynamy od do kodowania w jezyku Scratch. Poznajemy w nich interfejs Scratcha, piszemy krétkie skrypty, by...
wyruszy¢ w dalszg podrdz z programowaniem.

Tworzymy projekty:
- Przygoda w oceanie, tapanie ryb

- gra Tabliczka mnozenia.



