INFORMATYKA kl.2e  EDYTOR TEKSTU

PUNKTORY

Jezeli chcemy wyroznic¢ elementy w spisie stosujemy przycisk Punktory.
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INFORMATYKA kl. 2e EDYTOR TEKSTU

Jeden ze sposobow tworzenia listy punktowanej.

1. Wypisz elementy listy.

2. Zaznacz catq liste za pomocg myszy i kliknij w przycisk Punktory.
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Biblioteka punktoréw
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Punktory dokumentéw
Moje ulubione zabawy: | ,
berek - Zdefiniuj nowy punktor...

pitka nozna
graw zhijaka

jazda na rowerze




3. Z biblioteki wybierz dowolny ksztatt punktora i kliknij w niego lewym
przyciskiem myszy.
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