Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Kochanowskiego w Zabkach

Podsumowanie projektu Centrum Mistrzostwa
Informatycznego

W latach 2019-2023 Szkota Podstawowa nr 2 miata okazje uczestniczy¢ w ogdlnopolskim projekcie grantowym
Centrum Mistrzostwa Informatycznego, wspétfinansowanym ze srodkdw Unii Europejskiej z Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego Program Operacyjny Polska Cyfrowa na lata 2014 - 2020.

Opieka merytoryczna to 5 polskich politechnik: Politechnika tédzka (lider projektu) Akademia Gérniczo-Hutnicza w
Krakowie, Politechnika Gdanska, , Politechnika Warszawska, Politechnika Wroctawska.

Przez 4 lata o granty aplikowata, z dobrym skutkiem, nauczycielka informatyki p. Matgorzata Gozdziak.

Celem projektu byta aktywizacja mtodziezy uzdolnionej informatycznie, pobudzanie kreatywnosci oraz promowania
wspoétpracy zespotowej w ramach kota informatycznego.

Byfa to wspaniata przygoda i wyzwanie dla ucznidéw i nauczyciela.

Czas na podsumowanie tego wspaniatego projektu:

Dzieki grantowi uczniowie:

- brali bra¢ udziat w BEZPLATNYCH zajeciach z informatyki, podczas ktérych uczyli sie myslenia algorytmicznego oraz
programowania. Ogétem wzieto udziat ponad 40 uczniéw naszej szkoty /klasy 5-8/
- rozwineli swoje zainteresowania i talenty oraz podniesli swoje kompetencje cyfrowe.
- przygotowywali sie do udziatu w réznych konkursach informatycznych, a takze rywalizacji w ramach CMI -
zdobywajac swoje pierwsze nagrody:
= ucz.Bartosz Brynczak i Jakub Sakowski finalisci Il Ogdélnopolskich Zawodéw Algorytmicznych w ramach projektu
CMI
= |l miejsce w regionalnych Zawodach Algorytmicznych CMI
- odwiedzili Centralny Dom Technologii w Warszawie, bioragc udziat w warsztatach ,W Swiecie 3D" oraz ,Pejzaz
elektroniczny”
- w czasie pandemii caty czas wspdtpracowali na zajeciach grupy Teams.
- brali udziat w warsztatach , Dtugopisy 3D", ,Druk 3D", , Okulary VR", wszystkie zajecia prowadzone przez
edukatorke firmy eku3dkacja z Warszawy.
- wykonywali i drukowali wtasne projekty 3D wykorzystujgc dtugopisy i drukarki 3D
- budowali projekty z klockéw GIGO, poznajac elementy robotyki i programowania w przyjaznym $rodowisku S4A
(Scratch for Adruino).
- poznawali mozliwosci sprzetéw zakupionych w ramach projektéw ,Laboratoria Przysztosci” oraz ,SuperKoderzy”.
- na koniec zaje¢ uczniowie otrzymali upominki i pamiatkowe dyplomy dla aktywnych uczestnikéw przygody z
programowaniem

Otrzymalismy réwniez 3 mBoty do korzystania podczas zaje¢ a takze 2 zestawy: Makeblock HaloCode Standard Kit-
jako nagroda w konkursie CMI.

Dzieki wsparciu finansowym grantu Nauczyciel mégt zakupi¢ wiele réznych pomocy przydatnych w nauce
programowania np. drewniane puzzle do nauki programowania, puzzle AR - rozszerzona rzeczywistos¢, microbity,
wykorzystywane nie tylko na zajeciach CMI ale réwniez na regularnych lekcjach informatyki.

Nauczyciel miat mozliwos¢ podnies¢ wtasne kompetencje cyfrowe jak réwniez jezykowe /jezyk angielski/ Ten projekt
to wyzwanie, wymiana dos$wiadczen i mozliwos¢ poznania nauczycieli-pasjonatow.

Mito jest réwniez poinformowad, ze nauczycielka naszej szkoty p. Matgorzata Gozdziak, otrzymata tytut ambasadorki
projektu Centrum Mistrzostwa Informatycznego jako wyrdznienie za codzienng prace w kreatywnym propagowaniu
wiedzy o kompetencjach przysztosci.

Projekt Centrum Mistrzostwa Informatycznego niestety skonczyt sie, a byt naprawde bardzo dobrym pomystem, wiecej
takich projektéw.

Gratuluje wszystkim uczniom udziatu w projekcie i zachecam do rozwijania swoich pasji!
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nauczyciel informatyki, szkolny opiekun CMI



