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3.7 Rézne sposoby sortowania

Co robimy na lekg;ji:

Rézne PRZYKLADY SORTOWANIA
Sortowanie babelkowe (bubblesort)
To jeden z najprostszych algorytméw porzadkujacych.

Stosujac ten algorytm podczas porzadkowania np. tablicy zawierajgcej przypadkowo rozmieszczone liczby, ktére
chcemy uporzadkowac rosngco (czyli od najmniejszej liczby do najwiekszej) - “przechodzimy” od poczatku tablicy do
jej konca i poréwnujemy dwie sasiednie liczby. Jezeli pierwsza liczba jest wieksza od drugiej, to zamieniamy je
miejscami.

Po pierwszym “przejsciu” wykonujemy kolejne itd.

Sortowanie konczy sie, gdy podczas kolejnego przejscia nie dokonujemy zadnej zmiany.

- Jezeli obejrzysz ponizszy film, to zobaczysz wystep wegierskiego zespotu ludowego, ktérego cztonkowie pokazuja
tancem, jak realizowany jest algorytm sortowania babelkowego

Bubble-sort with Hungarian ("Csangd") folk dance

6 5 3 1 8 7 2 4

Algorytm nosi nazwe babelkowego, poniewaz przypomina przemieszczanie sie babelkéw w wodzie, ku gérze.

- Sortowanie przez wstawianie (Insert Sort, Insertion Sort)

Metoda ta polega na uktadaniu kolejnych elementéw poprzez wstawianie ich we wtasciwe miejsce, co przypomina
uktadanie kart do gry w dtoni, kiedy kazdg karte umieszczamy w odpowiednim miejscu, tzn. po mtodszej, ale przed


https://youtu.be/lyZQPjUT5B4
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starsza.

Stosujac ten algorytm w celu uporzadkowania jakiegos zbioru elementdw (np. przypadkowych liczb) - dzielimy zbiér
na dwie czesci: czes¢ uporzadkowana (poczatkowo pusta) i czes¢ nieuporzadkowang (zawierajaca poczatkowo
wszystkie elementy zbioru, ktéry chcemy uporzadkowac).

Zaczynamy od przeniesienia dowolnie wybranego elementu z czesci nieuporzadkowanej do czesci posortowanej.

Potem kolejny element przenosimy z czesci nieuporzadkowanej do czesci uporzadkowanej i poréwnujemy go ze
znajdujgcym sie tam elementem - oba ustawiamy we wiasciwej kolejnosci.

Nastepnie kolejny element przenosimy z czesci nieuporzadkowanej do czesci uporzadkowanej i poréwnujemy go z
kolejnymi elementami zbioru uporzadkowanego, dopdki nie trafi we wtasciwe miejsce.

Podobnie postepujemy z kolejnymi elementami.
Algorytm zostaje zakonczony, gdy wszystkie elementy znajda sie w zbiorze uporzadkowanym.
Taneczng ilustracje dziatania tego algorytmu mozesz zobaczy¢ na ponizszym filmie

Insert-sort with Romanian folk dance

- Sortowanie przez scalanie (merge sort)

Stosujac ten algorytm w celu uporzadkowania jakiegos zbioru elementéw (np. przypadkowych liczb), zaczynamy od
podzielenia danego zbioru na mniejsze zbiory (najpierw dzielimy zbiér na dwie czesci, potem kazda z tych czesci na
kolejne dwie itd.), az do uzyskania zbioréw jednoelementowych (ktére sg - oczywiscie - posortowane).

Nastepnie kolejno fgczymy zbiory jednoelementowe w dwuelementowe - ustawiajac ich elementy we wiasciwej

kolejnosci; a potem dwuelementowe w czteroelementowe - znowu ustawiajac ich elementy we wiasciwej kolejnosci...
itd.

Algorytm zostaje zakonczony, gdy wszystkie mniejsze zbiory zostana potaczone, a ich elementy - posortowane

Ponizej - taneczna wizualizacja dziatania tego algorytmu

Merge-sort with Transylvanian-saxon (German) folk dance

- Gotowy projekt w Scratch - SORTOWANIE do naszego tematu z podrecznika - zobacz

lekcja3.7 program on Scratch (mit.edu)

Porzagdkowanie przez zliczanie


https://youtu.be/ROalU379l3U
https://youtu.be/XaqR3G_NVoo
https://scratch.mit.edu/projects/514399801/
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. Z Znaj sie z tematem z recznika 3.
. Temat 3.7 sortowani

- Obejrzyj film - przynajmniej 3 pierwsze minuty a dowiesz sie na czym polega algorytm sortowania przez zliczanie
- Informatyka SP4 8 kl 7 zm Lekcja 3 6
- Jezeli jestes ciekawy jak to zrobi¢ w scratch - obejrzyj caty film.

Jak to wyglada w scratch - zobacz

porzgdkowanie przez zliczanie on Scratch (mit.edu)

ZADANIE /podrecznik

Zwieksz liczbe losowanych cyfr dwukrotnie. Musisz je ustawic tak, aby wszystkie byty widoczne, np. w dwéch
wierszach jeden pod drugim.

Zobacz - jak to powinno by¢ zrobione

lekcja3.6_zadaniel program on Scratch (mit.edu)

Z dzisiejszej lekcji nic nie przesytacie do sprawdzenia

Przeczytaj podsumowanie dziatu s. 108

- WYKONA) KROTKI TEST - SPRAWDZENIE WIADOMOSCI O ALGORYTMACH | SCRATCHU
/OBOWIAZKOWY

Test jest na 15- 20 minut - mozna go wykonac tylko raz - jezeli jestes

gotowa/gotowy/ wykonaj

Jeeli masz mato czasu niezaczynaj - zréb na nastepnej lekcji

https://forms.office.com/r/py6kVP7L7W

termin do 10 maja 2022r.


http://serwer1508943.home.pl//container/2021-22-informacje/informatyka/podrecznik (2).pdf
http://serwer1508943.home.pl//container/2021-22-informacje/informatyka/podrecznik (2).pdf
http://serwer1508943.home.pl//container/2021-22-informacje/informatyka/podrecznik (3).pdf
https://youtu.be/tb4rtBP1jzQ
https://scratch.mit.edu/projects/508767624/
https://scratch.mit.edu/projects/508773520/
https://forms.office.com/r/py6kVP7L7W

