Szkota Podstawowa nr 2 im. Jana Kochanowskiego w Zabkach

KONKURS PLASTYCZNO-CYFROWY Fundusze
Norweskie i EOG - o0 tym sie wie!

Wykonajcie prace plastyczna w dowolnej technice cyfrowej i wygrajcie pracownie komputerowa dla
swojej szkoty!

- W Konkursie moga wzia¢ udziat uczniowie szkét podstawowych i szkét ponadpodstawowych, ktérzy na potrzeby
Konkursu tworzg druzyny.

- Druzyna skfada sie z maksymalnie 9 uczniéw i Koordynatora Projektu, odpowiadajacego za udziat druzyny w
Konkursie. Koordynatorem Projektu musi by¢ nauczyciel zatrudniony w szkole zgtaszajacej sie do Konkursu.

- Szczegdtowe informacje o konkursie dostepne sg na stronie www.otymsiewie.pl.

. Zeby poszuka¢ inspiracji dla swoich prac, sprawdzcie, co to sa Fundusze Norweskie i EOG, co taczy Norwegie,
Islandie i Lichtenstein, jakie wartosci i dziatania wspierajg Fundusze Norweskie i EOG.

- .Konkurs sktada sie z jednego etapu, na koncu ktérego zostanie wytonionych 100 Laureatow.

- Udziat w Konkursie polega na opracowaniu przez druzyne i zgtoszeniu przez Koordynatora Projektu Organizatorowi
pracy plastycznej, stworzonej dowolng technika cyfrowg (strona www, aplikacja, wideo, grafika etc.), ilustrujacej
Fundusze Norweskie i EOG, ich wktad w rozwéj ekonomiczny i spoteczny Polski i/lub pahstw-darczyncédw tych
Funduszy.

- Praca zostanie przedstawiona w formie plikéw o formacie oraz limicie: a) pliki mp4, animowany gif do 200MB, b) jpg,
png do 20MB.

- Do Konkursu mozna zgtasza¢ wytgcznie prace, ktére w catosci powstaty na potrzeby Konkursu oraz nie byty
zgtoszone w innych konkursach, ani wykorzystywane do innych celéw.

Regulamin konkursu

Termin zgtaszania prac do Konkursu uptywa w dniu 31.03.2021.


http://www.otymsiewie.pl
https://otymsiewie.pl/
http://www.sp2zabki.pl/container/pliki/RegulaminKonkursu-wersja-1.pdf?noc=1612460706

