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Wielkanocna pisanka - PIXBlocks

Wielkanocna PIXanka powraca! Zapraszamy do drugiej edycji konkursu na najciekawsza wielkanocng gre stworzong
w programie PixBlocks.

Kolejny raz pusécie wodze wyobrazni i zasypcie nas swoimi pomystami na programistyczng pisanke, czyli PIXanke.
Stworzcie gry, ktérych motywem przewodnim bedzie krélik zbierajacy jajka i wygrajcie jeden z wielkanocnych
prezentéw od krélika PIX'a.

Nie tworzysz jeszcze gier, ale chcesz zacza¢? Swietnie! Nasz konkurs to najlepsza okazja, zeby sie tego nauczy¢.
Sciagnij darmowy program PixBlocks do nauki programowania i tworzenia gier i przekonaj sie, jakie to proste!

Jezeli, pracowates na lekcji w programie PixBlocks, a nie pamietasz hasta zwrd¢ sie o pomoc do sojego nauczyciela
informatyki

Napisz do mnie M. Gozdziak



