Praca samodzielna
— Klasa: 7a termin do 26 stycznia 2023

W programie scratch — scratch.mit.edu — zaloguj sie lub zat6z
konto.

Wykonaj gre DUSZEK w LABIRYNCIE — zgodnie z poleceniami
w podreczniku i instrukcjami filmowymi.

e Duszek powinien poruszac sie po labiryncie, ktéry mozna
przejs¢ od startu do mety.

e \Wykorzystaj plik dostarczony przez nauczyciela /- Plik
lekcja2.1_labirynt/ lub przygotuj w edytorze grafiki plansze o
wymiarach 480 px x 360 px ztozong z kwadratowych pdl o
boku 40 px w kolorach szarym (sciany), zéttym (Sciezka) i
zielonym (wyjscie).

e W Twojej pracy powinno byc:

o Sterowanie duszkiem za pomocg strzatek na klawiaturze.
o Zliczanie btedow

o Zliczanie punktow

o Zbieranie skarbow

o Dzwiekowa informacja

0 wyijsciu z labiryntu

o Oraz inne rzeczy, ktére wymyslisz.

Na ocene celujgcg —Labirynt tematyczny /ZIMA/ wszystkie
duszki powinny by¢ zwigzane tematycznie z zimg np. Duszek



chodzacy po labiryncie to Batwan, skarby to Sniezki, latajgca
przeszkoda to sople, kulki Sniegowe itp.

Musisz samodzielnie wykonac¢ duszki lub wyszukaé w
Internecie, przerobic.

Mozna jeszcze dodatkowo zrobi¢ kilka scen labiryntu lub inny
pomyst.



